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강의개요 

 

AIM Adventure Design 
 

 

강의 목표: 이 강의는 진리와 자유, 섬김의 리더십을 지향하는 연세 정신을 

기반으로, 미래의 연세 공학인들에게 인공지능 기반 모빌리티 (AIM, AI and IoT for 

Mobility)의 주요 난제를 소개하고, 학생 스스로 이 문제를 어떻게 풀어나갈 것인지를 

정의할 수 있도록 하는 데 목표를 둔다. 이 수업에서 도출된 학생들의 문제 정의를 

바탕으로, 전기전자, 기계, 컴퓨터 전공의 담당교수들은 이론적 (First Knowledge, 

대학원 수준의 연구) 혹은 실제적 (Best Practice, 산학 협력 및 학생 창업) 차원에서 

어떤 방향에서 접근하고 해결할 것인지를 지도한다. 이 강의의 수강생들에게는 앞으로 

2-3 년 동안 AIM 사업단의 어떤 과목을 어떤 방식으로 수강할 수 있는지의 

가이드라인을 제공할 것이다. 이를 위해 이 수업에서는 AIM 공학설계 (AIM Engi-

neering Design) 기본을 교육하고 토론한다. 여기에서 말하는 AIM 공학 설계 (AIM 

Engineering Design)란 AIM 을 둘러싸고 발생하는 여러 문제를 공학적인 방법으로 

해결하는 모든 과정을 포함한다. 이 수업을 통해 모든 수강생들은 최소한 1 개 이상의 

실제 문제를 탐색하며 공학적인 해결책에 대한 실마리를 갖게 될 것이다. 이 강의는 

여러 전공에 속한 학생들의 팀 단위 수강을 권장하며, 수강생들의 발표 내용을 주요 

평가 대상으로 한다. 지난 수 년 동안 연세 공학의 AIM 현장 (대학원 연구실, 창업)에서 

해결되지 않고 진행중인 문제를 소개하고 이에 대한 해결 방안을 함께 고민한다. 이를 

통해 수강생들은 머지 않은 미래에 연세 AIM 공학 고유의 결과를 세상에 내놓을 것에 

대한 동기와 도전의식을 갖게 될 것이다. 이 수업은 공과대학 저학년 학생을 대상으로 

한다.  

 

강의 대상: 공과대학 (전기전자, 기계, 컴퓨터) 및 담당 교수의 승인을 받은 다른 

학과 학생.  

 

평가 방법:   
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•중간 평가 40%  (팀 단위, AIM 공학 프로젝트 수행) 

•기말 평가 40%  (팀 단위,  AIM 문제에 공학적인 해결 방법 발표) 

•출석 및 팀 토론 20% 

•팀 평가를 원칙  

 

 

 

주요 강의 내용 (총 강의 13 주, 39 시간, 평가 2 주) 

• Blended (온라인 통합 강의와 대면 분반 강의) 강의  

 

———————— 

 

100 년 연세 공학의 AIM 주요 문제를 토론 (전기전자/컴퓨터/기계공학과, 3 주) 

 

1. 연세 AIM Capstone 과목 발표 문제들에 대한 소개 

2. 연세 공학의 AIM 주요 난제들에 대한 소개 

 

———————— 

 

중간평가 문제 토론 (전기전자/컴퓨터/기계공학과, 2 주) 

 

3. 중간시험 프로젝트 소개: 이 프로젝트는 한 개 이상의 프로그램 언어를 

사용하여, 주어진 문제를 해결하는 S/W 숙제. 중간시험 프로젝트는 AIM Cap-

stone 과목 강의 및 연세 공학의 주요 난제 중에서 (혹은 문제 pool 에서) 1-2 

문제를 매우 단순화하여, 학생들에게 팀 단위로 해결할 것을 요청. 평가의 수월성을 

위해서 경연 형식의 평가를 함. 중간 시험 프로젝트 예 (난이도 조절 필요):  2 대의 

드론 비행체가 편대 비행을 하여, 미지의 목적지에 가장 빨리 도착하는  알고리즘을 

만들고, 이를 시뮬레이터에 구현하여 경연. 
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———————— 

 

AIM First Knowledge (전기전자/컴퓨터/기계공학과 담당교수, 3 주) 

 

4. 공과대학 전기전자/컴퓨터/기계공학과 AIM 분야 대학원생의 강연 및 토론 

(3 회) 

•내가 풀고 있는 문제는? 왜 풀리지 않는지? 왜 잘 해결했는지? 

 

5. 공과대학 전기전자/컴퓨터/기계공학과 AIM 분야 교수의 강연 및 토론 (2 회) 

•지난 10 년 동안 내가 해결했던 문제 중 가장 인상깊었던 결과 및 그 과정은? 

 

———————— 

 

AIM Best Practice (전기전자/컴퓨터/기계공학과 담당교수 및 초청강의, 2 주) 

 

6. 창업자/일반인의 강연 및 토론  (2 회) 

•내가 하는 있는 AIM 분야 사업은 무엇인지? 왜 잘되는지? 공학적으로 어려운 

문제는 무엇인지? 

 

———————— 

 

 연세 AIM 사업단 Lab (전기전자/컴퓨터/기계공학과  담당교수 및 수강생, 5 주) 

 

7. Design/Thinking 에 대한 강의 (10 시간)  

8. 학생 팀 최종 발표 경연 (5 시간) 

 

———————— 


